牛牛RichEdit控件调用说明

本说明文档旨在对RichEdit控件的API进行说明，指导调用者顺利的将截图控件集成进第三方产品中，使第三方产品也能拥有完美的RichEdit的图片显示功能功能。

官方网址：http://www.ggniu.cn/
牛牛RichEdit控件提供标准的C语言接口，可以嵌入到任意使用Windows的RichEdit的语言中使用，本控件目前提供了MFC及C# Winform的示例，更多示例正在开发中。
在示例程序中，同时集成了牛牛截图及牛牛图片查看器的接口，欢迎使用。 

在使用本RichEdit控件前，需要先行对NiuniuImageOle.dll进行注册，您可以通过将这个过程加入软件安装包来进行处理。
牛牛RichEdit包含的接口较多，以下逐一进行介绍：
1. 初始化GdiPlus环境

void Niuniu_InitGdiPlus();

此接口用于初始化GdiPlus的环境，内部将调用GdiplusStartup，如果已经初始化了，则无需调用此函数。
2. 接口初始化接口 

UINT Niuniu_InitRichEditWnd(HWND hParentHwnd, HWND hRichEdit);

此接口函数用于初始化RichEdit控件的相关信息，加载NiuniuImageOle.dll[需要先行对此DLL进行注册，否则无法加载].
参数说明：

	参数名
	参数类型
	参数说明
	备注

	hParentHwnd
	HWND
	RichEdit控件所在窗口句柄
	用于在向RichEdit控件粘贴数据时，回调到主窗口中来处理 

	hRichEdit
	HWND
	RichEdit控件句柄
	


3. 设置默认的字体信息
void Niuniu_SetDefaultFont(HWND hWnd, LPCTSTR lpFontName, int nFontSize,







 COLORREF clrText, BOOL bBold, BOOL bItalic, 







 BOOL bUnderLine, BOOL bIsLink);
此接口函数用于指定默认显示的字体信息。

参数说明：

	参数名
	参数类型
	参数说明
	备注

	hWnd
	HWND
	RichEdit控件句柄
	要操作的RichEdit的句柄  

	lpFontName
	LPCTSTR
	文字字体名称
	根据不同的枚举来设置不同的值 

	nFontSize
	BOOL
	字体大小
	

	clrText
	COLORREF
	字的颜色
	

	bBold
	BOOL
	是否加粗
	

	bItalic
	BOOL
	是否斜体
	

	bUnderLine
	BOOL
	是否有下划线
	

	bIsLink
	BOOL
	是否是链接文字
	如果是，点击时将会发送WM_NOTIFY消息到其父窗口上

	
	
	
	


4. 设置文字的左边距

BOOL Niuniu_SetStartIndent(HWND hWnd, int nSize);
	参数名
	参数类型
	参数说明
	备注

	hWnd
	HWND
	RichEdit控件句柄
	要操作的RichEdit的句柄  

	nSize
	int
	距离左边的距离
	


5. 替换文字
void Niuniu_ReplaceSel(HWND hWnd, LPCTSTR lpszText, LPCTSTR lpFontName,







 int nFontSize,
COLORREF clrText, BOOL bBold, BOOL bItalic, 







 BOOL bUnderLine, BOOL bIsLink, int nStartIndent);
此接口用于使用指定的字体来替换选中的文字。

参数说明：
	参数名
	参数类型
	参数说明
	备注

	hWnd
	HWND
	RichEdit控件句柄
	要操作的RichEdit的句柄  

	lpszText
	LPCTSTR
	要输入的文字
	

	lpFontName
	LPCTSTR
	文字字体名称
	根据不同的枚举来设置不同的值 

	nFontSize
	BOOL
	字体大小
	

	clrText
	COLORREF
	字的颜色
	

	bBold
	BOOL
	是否加粗
	

	bItalic
	BOOL
	是否斜体
	

	bUnderLine
	BOOL
	是否有下划线
	

	bIsLink
	BOOL
	是否是链接文字
	如果是，点击时将会发送WM_NOTIFY消息到其父窗口上

	
	
	
	


6. 追加文字接口
void Niuniu_AppendMsg(HWND hWndPtr, LPCTSTR lpText);
此接口用于向指定窗口中添加文字，添加的文字以设置的默认字体显示。
参数说明：
	参数名
	参数类型
	参数说明
	备注

	hWnd
	HWND
	RichEdit控件句柄
	要操作的RichEdit的句柄  


	lpText
	LPCTSTR
	要追加的内容 
	


7. 粘贴信息辅助接口

void Niuniu_PasteMsg(HWND hWndPtr, LPVOID lParam);
此接口专门用于处理在CTRL+V时的信息输入，主要是为了兼容多语言，避免在不同语言中重复的定义Windows结构体。

当在RichEdit上按下CTRL+V时，有一个WM_NOTIFY消息[其code为：EN_PASTE]将会被发往其父窗口，此时您只需要将相关的参数传入此接口即可，如：
[image: image1.png]JLRESULT CTasthi chEdi tIFCDLe: :Def¥indovFroc (NINT messags, WPARM) wParam, LEARAN 1Paran)
t
if (essage
{

0_WOTIFY)

LENIDOR gl = (CPNWIR)LParan
§E (RPASTE == pr-eode)

n_rickSend n_Hitad)





参数说明：

	参数名
	参数类型
	参数说明
	备注


	hWnd
	HWND
	RichEdit控件句柄
	要操作的RichEdit的句柄  

	lParam
	LPVOID
	 
	在收到WM_NOTIFY后传递lParam给此接口 


8. 插入图片接口
UINT Niuniu_InsertImage(HWND hWnd, LPCTSTR strFilePath);
此接口专门用于插入图片信息，当然表情也是通过此接口来插入。
在插入后，如果想获取完整文字+表情+外部图片的混合信息，您需要在获取到的内容中解析出图片路径，再进一步解析：

1). 如果路径是某一个表情的路径，则为表情，这种情况您不需要发送表情文件到服务器，而只需要发送一个标识如[em:1]，在另外一端收到后，相应的将这个编号解析到表情文件地址显示即可。

2). 如果不是表情的路径，则当作外部图片来处理，这里如果您发送信息，则需要先将图片流发到服务器，再发送图文混合的信息，如：testmessage[img:123456]这样的信息；当另外一端收到信息后，根据img解析出来的编号去服务器下载对应的文件，然后显示即可。

参数说明：
	参数名
	参数类型
	参数说明
	备注

	hWnd
	HWND
	RichEdit控件句柄
	要操作的RichEdit的句柄  

	strFilePath
	要插入的图片路径
	 
	


9. 获取鼠标坐标处的图片路径
LPCTSTR Niuniu_GetOleObjectPathFromPoint(HWND hwnd, int xPos, int yPos);
此接口用于获取指定坐标的图片的路径，如果此坐标处有一个图片，则会返回此图片的路径；

如果不是图片，而是文字，则会返回空字符串。

您可以通过这个返回的地址，进一步实现“另存为”与“双击打开图片”等功能。

参数说明：

	参数名
	参数类型
	参数说明
	备注

	hWnd
	HWND
	RichEdit控件句柄
	要操作的RichEdit的句柄  

	xPos
	Int
	 X坐标
	

	yPos
	Int
	Y坐标
	


10. 设置区间选中的接口
void Niuniu_SetSel(HWND hWnd, LONG nStartChar, LONG nEndChar);
此接口用于指定选中一定区间的文字。

参数说明：

	参数名
	参数类型
	参数说明
	备注

	hWnd
	HWND
	RichEdit控件句柄
	要操作的RichEdit的句柄  

	nStartChar
	LONG
	要设置选中的开始坐标
	

	nEndChar
	LONG
	要设置选中的结束坐标
	


11. 获取当前选中区间的坐标

void Niuniu_GetSel(HWND hWnd, LONG& nStartChar, LONG& nEndChar);
此接口用于获取当前的RichEdit中被选中的文字的区间值。
由于接口中定义的nStartChar与nEndChar均是引用类型，在调用接口时，函数声明需要注意一下，比如在C#中的函数声明为：

[DllImport("RichEditWrapper.dll")]

public static extern int Niuniu_GetSel(IntPtr hWnd, ref System.Int32 nStartChar, ref System.Int32 nEndChar);
调用来获取具体的值的函数可以为：
Int32 start = 0;

Int32 end = 0;
RichEditWrapper.Niuniu_GetSel(richTextSend.Handle, ref start, ref end);

参数说明：
	参数名
	参数类型
	参数说明
	备注

	hWnd
	HWND
	RichEdit控件句柄
	要操作的RichEdit的句柄  

	nStartChar
	LONG&
	已设置选中的开始坐标
	用于返回开始坐标

	nEndChar
	LONG&
	已设置选中的结束坐标
	用于返回结束坐标


12. 获取指定区间的文字
LPCTSTR Niuniu_GetSelText(HWND hWnd, LONG lMin, LONG lMax);
此接口用于获取指定区间的文字，主要用于当有链接被点击时，用于获取被点击的链接的内容。
参数说明：

	参数名
	参数类型
	参数说明
	备注

	hWnd
	HWND
	RichEdit控件句柄
	要操作的RichEdit的句柄  

	lMin
	LONG
	要设置选中的开始坐标
	

	lMax
	LONG
	要设置选中的结束坐标
	


13. 获取RichEdit的所有文字

LPCTSTR Niuniu_GetRichTextContent(HWND hwnd);
此接口用于返回指定RichEdit的所有文字，这一般用于在输入了一定的图文，要发送时进行处理。

获取的信息中中包含了图片，以\c字符开头的即为图片，您需要在获取到的内容中解析出图片路径，再进一步解析：

1). 如果路径是某一个表情的路径，则为表情，这种情况您不需要发送表情文件到服务器，而只需要发送一个标识如[em:1]，在另外一端收到后，相应的将这个编号解析到表情文件地址显示即可。

2). 如果不是表情的路径，则当作外部图片来处理，这里如果您发送信息，则需要先将图片流发到服务器，再发送图文混合的信息，如：testmessage[img:123456]这样的信息；当另外一端收到信息后，根据img解析出来的编号去服务器下载对应的文件，然后显示即可。

14. 其他信息
1). 本控件主要适用于即时通讯的文字编辑与显示、软件内部的文字编辑等 
2). 由于本人技术及时间有限，暂时只能提供C++与C#的相关示例。但理论上讲，本控件是支持任意使用RichEdit的语言的，而且提供的接口都是标准的C语言接口，集成起来也是相对简单的，具体可以参看现有的示例。
3). 如果您在其他语言中集成了本控件，请一定提供一份示例回发给我，相关的功能点就参见我现在软件提供的就好。 
